
 
ขั้นตอนที่ 1: สร้างโปรเจกต์ Firebase (บนเว็บ) 

ขั้น 1.1  เปดิ console.firebase.google.com → ล็อกอินด้วยบัญชี Google 

 
ขั้น 1.2 กด "Create a project" (หรือ "เพิ่มโปรเจกต์") 

ขั้น 1.3 ตั้งชื่อโปรเจกต์ เช่น mydiary-ชื่อเล่น → กด Continue 

 
 
ชื่อซ้ำกับคนอื่นได้ Firebase จะเติมรหัสท้ายให้เอง (เช่น mydiary-abc12) 

ขั้น 1.4 หน้า Google Analytics → ปิด (Disable) ได้เลย → Create project 



 
ขั้น 1.5 รอสกัครู่จนขึ้น "Your new project is ready" → กด Continue 

 
   ผ่านด่าน 1: เข้าหน้า Project Overview ของโปรเจกต์ได้ 
 

 



ขั้นตอนที่ 2: เปิดบริการ Auth + Firestore (บนเว็บ) 
2.1 เปิด Authentication (ระบบล็อกอิน) 

1. เมนูซ้าย → Security  →  Authentication → กด Get started 

 

 
2. แท็บ Sign-in method → เลือก Email/Password 



 
3. เปิดสวิตช์ Enable (อันบนสุด  ไม่ต้องเปิด Email link) → Save 

 

 
2.2 เปิด Firestore Database (ระวังตรงนี้!) 

1. เมนูซ้าย → Firestore Database → กด Create database 



 
สำคัญ: เลือก "Firestore Database" ไม่ใช่ "Realtime Database" (มี 2 เมนูคล้ายกัน คนละ
ตัว!) เราใช้ Firestore 

 
2. เลือก location → asia-southeast3 (Bangkok) → Next 



 
 

3. เลือกโหมด → Start in test mode (ตอนเรียน ให้อ่าน/เขียนได้ทุกคนก่อน) → 
Create/Enable 



 
test mode หมดอายุ ~30 วัน จดวันไว้ พอใกลห้มดต้องไปต่ออายุ หรือตัง้ Security Rules  

 
ขั้นตอนที่ 3: ติดตั้งเครื่องมือ flutterfire (ใน terminal) 
ขั้น 3.1 ติดต้ัง Firebase CLI ก่อน (ถ้ายังไม่มี) ดาวน์โหลดจาก firebase.google.com/docs/cli 
หรือถ้ามี npm 

npm install -g firebase-tools 
แล้วล็อกอิน: 

firebase login 
(เปิดเบราว์เซอร์ให้ล็อกอิน Google บัญชีเดียวกับที่สร้างโปรเจกต์) 
ขั้น 3.2 ติดต้ังเครื่องมือ flutterfire 

dart pub global activate flutterfire_cli 
คำสั่งนี้ = ติดต้ังเครื่องมือ flutterfire ให้ใช้ได้ทั้งเครื่อง (ทำครั้งเดียว) 
ถ้าขึ้น Warning เรื่อง PATH  



Warning: Pub installs executables into $HOME/.pub-cache/bin, which is not on 
your PATH. 

แปลว่าติดต้ังแล้วแต่เครื่องยังหาคำสั่ง flutterfire ไม่เจอ ต้องเพิ่ม PATH: 

Windows: ค้นหา "Environment Variables" → Path → Edit → New → เพิ่ม: 
%USERPROFILE%\AppData\Local\Pub\Cache\bin 
ปิด-เปิด terminal ใหม่ 

Mac/Linux: เพิ่มบรรทัดนี้ใน ~/.zshrc หรือ ~/.bashrc 
export PATH="$PATH":"$HOME/.pub-cache/bin" 
แล้วรัน source ~/.zshrc (หรือปิด-เปิด terminal) 

ขั้นตอนที่ 4: เชื่อม Flutter กับ Firebase 
ขั้น 4.1 เปิด terminal ที่โฟลเดอร์โปรเจกต์ Flutter (ที่มี pubspec.yaml) แล้วรัน ถ้ายังไม่ได้อยู่
ในโปรเจกต์ ให้  cd เข้าไปทีโ่ปรเจกต์ก่อน 

flutterfire configure 
ขั้น 4.2 ทำตามที่ถามทีละข้อขั้นตอน 

• เลือกโปรเจกต์ เลือกโปรเจกต์ที่สร้างในด่าน 1 (กดลูกศรขึ้น-ลง + Enter) 

 
• เลือก platform กด Space เลือก android (เว้น iOS/web/macOS ถ้าไม่ใช้) → Enter 

 
ขั้น 4.3 รอสกัครู่ จะได้ 

• ไฟล์ lib/firebase_options.dart (เก็บ config เชื่อมต่อ) 



• ตั้งค่า android/ ให้อัตโนมัต ิ

ผ่านขั้นตอนที่ 4: มีไฟล ์lib/firebase_options.dart ในโปรเจกต์ → พร้อมเขียนโค้ดขั้นที่ 1 ใน
เอกสารสอนแล้ว 
จากนั้นให้ติดตั้ง package firebase_auth 

flutter pub add firebase_core cloud_firestore firebase_auth 
 

 


